BACCALAUREAT GENERAL

SESSION 2019

POLONAIS

LANGUE VIVANTE 1

Durée de I'épreuve : 3 heures

Séries ES et S — coefficient : 3
Série L Langue vivante obligatoire (LVO) — coefficient : 4

Série L LVO et Langue vivante approfondie (LVA) — coefficient : 8

L'usage de la calculatrice et du dictionnaire n’est pas autorisé.

Dés que ce sujet vous est remis, assurez-vous qu'il est complet.
Ce sujet comporte 8 pages numérotées de 1/8 a 8/8.

Répartition des points

Compréhension de I'écrit 10 points

Expression écrite 10 points
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DOKUMENT 1
Pokoje zagadek — nowa moda w Polsce.

Od pewnego czasu ogromnym zainteresowaniem w Polsce cieszg sie pokoje
zagadek. Nowa forma rozrywki i spedzania wolnego czasu do tego stopnia przyjeta
sie’ w naszym kraju, ze w poszczegdlnych miastach, jak grzyby po deszczu
wyrastajg kolejne pokoje. Moda na Escape Room przyszta ze Stanéw
Zjednoczonych i gier komputerowych. Skad tak duze zainteresowanie pokojami

petnymi zagadek ?

Zabawa zyskuje coraz wieksze grono? zwolennikéw zaréwno wsroéd starszych, jak i
miodszych uczestnikow zabawy. Na czym ona wtasciwie polega i skad ten fenomen?
Najprosciej rzecz ujmujgc chodzi o znalezienie wyjscia z zamknietego pokoju.
Maksymalnie 5-osobowa grupa zamykana jest w wybranym pokoju i ma godzine na

znalezienie wyjscia.

Wszystkie pokoje posiadajg liczne zagadki, a rozwigzanie jednej, prowadzi do
kolejnej i kolejnej... i kolejnej, aby na koniec zabawy doprowadzi¢ jej uczestnikéw do
znalezienia klucza pozwalajgcego na opuszczenie pomieszczenia. Wszystko to
dzieje sie pod presjg czasu. Trzeba wilgczyC logiczne myslenie, czasami
przypomnie¢ sobie matematyke i historie, a nawet wczu¢ sie w role archeologa,

chemika lub odkrywcy...

Jesli chodzi o fenomen Escape Room w Polsce okazuje sig, ze che¢ zmierzenia sie3
z logicznymi tamigtéwkami® jest $wietng forma zabawy dla catej rodziny lub grupy

znajomych. Jak dlugo moda na Escape Room utrzyma sie w Polsce? Czas pokaze.

Wedtug portalu http.//niezalezna.pl

! przyjac sie — prendre, s’enraciner, s’acclimater
grono zwolennikéw — ici : nombre d’adeptes
zmierzyC sie — relever le défi

* famigtowka — un casse-téte
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DOKUMENT 2
Daj sie zamkn3a¢, a dowiesz sig, kim jestes !

Polacy sg mistrzami w uciekaniu z zamknietych pokoi. Pokochali te zabawe, a twércy
przescigajg sie® w wymyslaniu coraz lepszych scenariuszy, zagadek iefektéw
specjalnych. Zagadkowych pokoi w Polsce jest ponad tysigc. Dla poréwnania —
w Niemczech okoto 700, a we wszystkich stanach USA -5 tysiecy. W 2017 r.
pokoje zagadek odwiedzito ponad 4 milionéw Polakéw. Szacuje sie®, ze wydali
nato nawet 120 miliondw z. Bow Polsce rynek’ zagadkowych pokoi nalezy

do najszybciej rozwijajgcych sie w Europie.

Zabawa zaczeta sie w latach 80., w Dolinie Krzemowejs, gdzie amerykanscy
programisci i mitosnicy kryminatow Agathy Christie stworzyli gre komputerowa, ktorej
celem byfa ucieczka z zamknietego pomieszczenia. Escape game (od ang. ucieczka,
wyjscie), bo tak nazwano ten typ gier, polegata na rozwigzywaniu szeregu zagadek
logicznych, ktére prowadzity gracza do wyjscia. Zasady sg proste: trzeba dac sie
zamkngé. A potem mysleé, kombinowaé, wspétpracowaé. Samemu wydostac sie
nie da, trzeba polega¢ na druZynie9 —ttumaczy Wojciech Smogorzewski, byty
menedzer firmy Escape Plan Warsaw, wspoéttwérca jednych z pierwszych pokoi
zagadek w Warszawie oraz autor badan socjologicznych na grupach graczy.

A wyglada to tak. Do pokoju wchodzi grupa od dwéch do pieciu oséb. Majg
godzine, abyzapomocg znalezionych  przedmiotéw, ukrytych  polecen
i zaszyfrowanych wskazowek rozwigzywac kolejne zagadki. Kazdy przedmiot moze
mie¢ znaczenie, ale niektore sg tylko po to, aby zmyli¢ graczy. Scenariusze i zagadki

sg réznorodne™°. Wszystkie pokoje tgczy jedna zasada: nie potrzeba szczegdlnych

zdolnosci  ani  umiejetnosci, aby poradzi¢ sobie zzagadkami — uspokaja
Smogorzewski. - Gra¢ mogg wszyscy, bez wzgledu nawiek czy
wyksztatcenie.To odskocznia™’ od komputeréw, tabletow i mediow
spotecznosciowych. Na przyktad dzisiejsi 30-latkowie chcg wrdci¢ do korzeni.

° przescigac sie — se surpasser
szacowac - liczy¢
" rynek — ici : marché
® Dolina Krzemowa — Silicon Valley
® druzyna - équipe
réznorodne - rézne
1 . . .
odskocznia — échappatoire
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Pamietajg przeciez czasy gry w podchody'? czy chowanego, bez telefonu w reku —

mowi autor badan.

Z obserwacji Smagorzewskiego wynika, ze czesciej z pokoju udaje sie wyjsc
grupom kobiecym lub tym, gdzie jest wiekszo$¢ kobiet. | tym, ktdére nie majg lidera.
Kobiety sg nastawione na wspétprace. Dobrze sie bawig idzielg sie najbardziej
szalonymi pomystami. Wsrod mezczyzn czesciej ujawnia sie chec¢ rywalizacji, a to

ostabia wspotprace w grupie.

Wystarczy poobserwowaC grupe graczy przez kilka minut (mistrz gry
na biezaco™ obserwuje pokdj, wrazie koniecznosci stuzy podpowiedzig),
aby zauwazycC, kto jakg funkcje petni w druzynie. Nic wiec dziwnego, ze escape
roomy staty sie narzedziem dla dziatéw HR™ firm i korporacji. Zdarza sie nawet,
ze firmy ptacg, aby zadania i zagadki byly dopasowane do ich branzy lub dotyczyty

konkretnego projektu.

Wedtug artykutu Agaty Jankowskiej, Wprost, 15 kwietnia 2018

'2 gra w podchody — jeu de pistes
na biezgco — en temps réel
' dziat HR —Secteur, Division des Ressources Humaines
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DOKUMENT 3

Wielkie otwarcie Kamienicy'® Zagadek

o,
oo 9 gﬁgﬂﬁa REOGTaNE
ﬁ PROZONNCIA NAKZYCh
POVNZRRL | (IE OTWARCE oo
g KAMIENCY ZAGADEK
-i. Moy
13 STYCZNIA DRGANZATOR: PARTNERTY CRY MEJE)

ot i Ko @ L o

Zrédto : http://czasdzieci.pl/warszawa/wydarzenia/id, 105765a77.html

'® kamienica — immeuble, demeure
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TRAVAIL A FAIRE PAR LE CANDIDAT

Le candidat rédige ses réponses exclusivement sur sa copie, les présente

dans l'ordre et les numérote conformément au sujet.

COMPREHENSION DE L’ECRIT (10 points)

Seuls les candidats des séries S et ES et ceux de la série L qui ne composent
pas au titre de la LVA (Langue Vivante Approfondie) traiteront les questions
suivantes.

Prosze odpowiedzie¢ na nastepujgce pytania, cytujgc odpowiedni fragment tekstu
dla uzasadnienia odpowiedzi?

1. Co to sg pokoje zagadek?
2. Kto moze uczestniczyC z zabawie?
3. Jakie sg reguty tej gry?
4. Jaki kraj posiada najwiecej pokoi zagadek, a w jakim kraju zainteresowanie tg
gra rosnie najszybciej?
5. (Gdzie powstata ta gra i kto jg wymyslit?
6. Co robig gracze w czasie gry?
7. Czym gracze muszg sie wykazac podczas zabawy?
8. Kto najlepiej sobie radzi w grze? Dlaczego?
9. Zjakiego powodu mtodzi ludzie chetnie wybierajg te forme zabawy?
10. Po doktadnym przyjrzeniu sie dokumentowi 3 zdecyduj, czy ponizsze zdania
sg prawdziwe czy nieprawdziwe oraz uzasadnij swoj wybor cytujgc tekst :
a. W Kamienicy Zagadek mozna wybrac kilka tras zabawowych.
b. Wszystkie atrakcje na imprezie sg z géry znane.
c. Zorganizowana impreza jest dostepna tylko dla osob petnoletnich.
d. Uczestnictwo w imprezie jest bezptatne.
Seuls les candidats composant au titre de la LVA (Langue Vivante

Approfondie) traiteront les questions suivantes :

1.
2.
3.

Co to sg pokoje zagadek?
Gdzie powstata ta gra i kto jg wymyslit?
Kto moze uczestniczy¢ z zabawie? Wymien cztery grupy spoteczne, o ktorych
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jest mowa w tych dokumentach?
4. Jakie sg reguly tej gry i co robig w niej uczestnicy?

5.  Jaki kraj posiada najwiecej pokoi zagadek, a w jakim kraju zainteresowanie tg

gra rosnie najszybciej?
6. Czym gracze muszg sie wykazac podczas zabawy?
7. Kto najlepiej sobie radzi w grze ? Dlaczego?
8. Z jakiego powodu mtodzi ludzie chetnie wybierajg te forme zabawy?
9. Dlaczego firmy sg tg grg zainteresowane?

10. Zdecyduj, czy ponizsze zdania sg prawdziwe czy nieprawdziwe oraz

uzasadnij swoj wybor cytujgc tekst :
a. W Kamienicy Zagadek mozna wybrac kilka tras zabawowych.
b. Wszystkie atrakcje na imprezie sg z goéry znane.
c. Zorganizowana impreza jest dostepna tylko dla oséb petnoletnich.

d. Uczestnictwo w imprezie jest bezptatne.

Il. EXPRESSION ECRITE (10 points)

Afin de respecter 'anonymat de votre copie, vous ne devez pas signer votre
composition, citer votre nom, celui d’'un camarade ou celui de votre

établissement.

Seuls les candidats des séries S et ES et ceux de la série L qui nhe composent

pas au titre de la LVA (Langue Vivante Approfondie) traiteront UN des trois

sujets suivants en 200 mots environ.

1. Wyobraz sobie, Ze uczestniczytes/a§ w imprezie proponowanej przez
dokument 3 ... Postugujgc sie informacjami zawartymi na plakacie, napisz

doktadnie, co tam robites/tas i jak sie bawites/as.

2. Czy polecitbys/polecitabys gre w pokdj zagadek koledze lub kolezance?

Dlaczego?

3. Wolisz gry zespotowe czy indywidualne? Dlaczego?
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Seuls les candidats composant au titre de la LVA (Langue Vivante
Approfondie) traiteront DEUX des trois sujets suivants en 150 mots environ

chacun.

1. Wyobraz sobie, Zze uczestniczyles/a§ w imprezie proponowanej przez
dokument 3... Postugujgc sie informacjami zawartymi na plakacie, napisz

doktadnie, co tam robites$/tas i jak sie bawites/as.

2. Czy polecitbys$/polecitabys gre w pokdj zagadek koledze lub kolezance ?

Dlaczego?

3. W jaki sposob te dokumenty ilustrujg temat ,Przestrzen i wymiany” ?
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